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Habilidades 
CARACT. 
CLAVE 

NOMBRE DE LA HABILIDAD MOD. 
HABILIDAD CL

ÁS
EA

 MOD. 
CARACT. RANGOS MOD. 

VARIOS 

RANGOS MÁXIMOS 
CLÁSEAS / TRANSCLÁSEAS / 

Hoja de Personaje 
Experiencia 

VALOR MODIFICADOR VALOR 
TEMPORAL 

MODIFICADOR 
TEMPORAL 

Fue 
FUERZA 

Des 
DESTREZA 

Con 
CONSTITUCIÓN 

Int 
INTELIGENCIA 

Sab 
SABIDURÍA 

Car 
CARISMA 

Pg 
PUNTOS DE 

GOLPE 

TOTAL (ANOTA EN HOJA 
APARTE EL DAÑO) 

REDUCCIÓN DEL DAÑO 

MODIFICADORES CONDICIONALES 

Ataque base 
Velocidad Tipo de armadura 

Iniciativa 
MODIFICADOR 

= + 

TOTAL MOD. 
DESTREZA MOD. VARIOS PENALIZ. 

ARMADURA 
% FALLO DE 
CONJUROS 

RESISTENCIA A ENERGÍA RESISTENCIA A 
CONJUROS 

Fortaleza 
(CONSTITUCIÓN) 

= + + + + 

REFLEJOS 
(DESTREZA) 

= + + + + 

Voluntad 
(SABIDURÍA) 

= + + + + 

TOTAL SALVACIÓN 
BASE 

MOD. DE 
ATRIBUTO MOD. MÁGICO MOD. VARIOS MOD. 

TEMPORALES 

TOTAL 

Defensa 
CATEGORÍA 
ARMADURA 

= 

BONIF. 
ARMADURA 

+ 

BONIF. 
ESCUDO 

+ 

MOD. 
DESTREZA 

+ 

MOD. 
TAMAÑO 

+ 

ARMADURA 
NATURAL 

+ 

MOD. DESVÍO 

+ 

MOD. VARIOS DESPREVENIDO TOQUE 

Cuerpo a c. 
(FUERZA) 

= + + + + 

A distancia 
(DESTREZA) 

= + + + + 

Presa 
(FUERZA) 

= + + + + 

TOTAL ATAQUE 
BASE 

MOD. DE 
ATRIBUTO 

MOD. DE 
TAMAÑO MOD. VARIOS MOD. 

TEMPORALES MODIFICADORES CONDICIONALES 

ABRIR CERRADURAS DES = + + _____  _____ _____ 

ARTE (__________________) INT = + + _____  _____ _____ 

ARTE (__________________) INT = + + _____  _____ _____ 

ARTE (__________________) INT = + + _____  _____ _____ 

AVERIGUAR INTENCIONES  SAB = + + _____  _____ _____ 

AVISTAR  SAB = + + _____  _____ _____ 

BUSCAR  INT = + + _____  _____ _____ 

CONCENTRACIÓN  CON = + + _____  _____ _____ 

CONOCIMIENTO DE CONJUROS INT = + + _____  _____ _____ 

DESCIFRAR ESCRITURA INT = + + _____  _____ _____ 
DIPLOMACIA  CAR = + + _____  _____ _____ 

DISFRAZARSE  DES = + + _____  _____ _____ 

ENGAÑAR  CAR = + + _____  _____ _____ 

EQUILIBRIO  DES* = + + _____  _____ _____ 

ESCAPISMO  DES* = + + _____  _____ _____ 
ESCONDERSE  DES* = + + _____  _____ _____ 

ESCUCHAR  SAB = + + _____  _____ _____ 

FALSIFICAR  INT = + + _____  _____ _____ 

INTERPRETAR (___________) CAR = + + _____  _____ _____ 

INTERPRETAR (___________) CAR = + + _____  _____ _____ 
INTERPRETAR (___________) CAR = + + _____  _____ _____ 

INTIMIDAR  CAR = + + _____  _____ _____ 

INUTILIZAR MECANISMO DES = + + _____  _____ _____ 

JUEGO DE MANOS DES* = + + _____  _____ _____ 

MONTAR  DES = + + _____  _____ _____ 
MOVERSE SIGILOSAMENTE  DES* = + + _____  _____ _____ 

NADAR  FUE* = + + _____  _____ _____ 

OFICIO (__________________) SAB = + + _____  _____ _____ 

OFICIO (__________________) SAB = + + _____  _____ _____ 

PIRUETAS DES* = + + _____  _____ _____ 
REUNIR INFORMACIÓN  CAR = + + _____  _____ _____ 

SABER (___________________) INT = + + _____  _____ _____ 

SABER (___________________) INT = + + _____  _____ _____ 

SABER (___________________) INT = + + _____  _____ _____ 

SABER (___________________) INT = + + _____  _____ _____ 
SABER (___________________) INT = + + _____  _____ _____ 

SALTAR  FUE* = + + _____  _____ _____ 

SANAR  SAB = + + _____  _____ _____ 

SUPERVIVENCIA  SAB = + + _____  _____ _____ 

TASACIÓN  INT = + + _____  _____ _____ 
TRATO CON ANIMALES  CAR = + + _____  _____ _____ 

TREPAR  FUE* = + + _____  _____ _____ 

USAR OBJETO MÁGICO CAR = + + _____  _____ _____ 

USO DE CUERDAS  DES = + + _____  _____ _____ 

__________________________ _____ = + + _____  _____ _____ 
__________________________ _____ = + + _____  _____ _____ 

__________________________ _____ = + + _____  _____ _____ 

__________________________ _____ = + + _____  _____ _____ 

__________________________ _____ = + + _____  _____ _____ 

__________________________ _____ = + + _____  _____ _____ 

CARGA 
LIGERA 

CARGA 
MEDIANA 

CARGA 
PESADA 

LEVANTAR 
SOBRE LA 
CABEZA 

IGUAL A CARGA 
MÁXIMA 

LEVANTAR 
DEL SUELO 
2 X CARGA MÁXIMA 

EMPUJAR O 
ARRASTRAR 

5 X CARGA MÁXIMA 

Arma / Ataque BONIF. TOTAL DE ATAQUE DAÑO CRÍTICO 

ALCANCE PROPIEDADES ESPECIALES TIPO PESO 

Armadura / OBJ. Protector TIPO BONIF. ARMADURA PENALIZADOR 

FALLO CONJ.  PROPIEDADES ESPECIALES VELOCIDAD PESO 

DES. MAX. 

Escudo / OBJ. Protector 

PROPIEDADES ESPECIALES 

BONIF. ESCUDO PESO FALLO CONJ.  PENALIZADOR 

Arma / Ataque BONIF. TOTAL DE ATAQUE DAÑO CRÍTICO 

ALCANCE PROPIEDADES ESPECIALES TIPO PESO 

Arma / Ataque BONIF. TOTAL DE ATAQUE DAÑO CRÍTICO 

ALCANCE PROPIEDADES ESPECIALES TIPO PESO 

NOMBRE DEL PERSONAJE JUGADOR 

CLASE (S) Y NIVEL (ES) RAZA ALINEAMIENTO 

NIVEL DEIDAD TAMAÑO EDAD REGIÓN 

SEXO ALTURA PESO OJOS PELO PIEL 
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Dotes y Aptitudes 
Aptitudes 

Aptitud REFERENCIA 

Notas 

Aptitud REFERENCIA 

Notas 

Aptitud REFERENCIA 

Notas 

Aptitud REFERENCIA 

Notas 

Aptitud REFERENCIA 

Notas 

Aptitud REFERENCIA 

Notas 

Aptitud REFERENCIA 

Notas 

Aptitud REFERENCIA 

Notas 

Dotes 
Dote REFERENCIA 

Notas 

Dote REFERENCIA 

Notas 

Dote REFERENCIA 

Notas 

Dote REFERENCIA 

Notas 

Dote REFERENCIA 

Notas 

Dote REFERENCIA 

Notas 

Dote REFERENCIA 

Notas 

Dote REFERENCIA 

Notas 

Dote REFERENCIA 

Notas 

Dote REFERENCIA 

Notas 

Lenguajes 
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Equipo y Posesiones transportadas 

Vestidura / atuendo 

Peso total transportado 

Equipo Transportado Objetos Mágicos / Especiales 

Monedas 

Piezas de oro: po 
Piezas de plata: pp 
Piezas de cobre: pc 

Piezas de platino: ppt 

1 PPT = 10 PO = 100 PP = 1000 PC 

PESO Objeto  PRECIO 

NOTAS 

PESO Objeto  PRECIO 

NOTAS 

PESO Objeto  PRECIO 

NOTAS 

PESO Objeto  PRECIO 

NOTAS 

PESO Objeto  PRECIO 

NOTAS 

PESO Objeto  PRECIO 

NOTAS 

PESO Objeto  PRECIO 

NOTAS 

PESO Objeto  PRECIO 

NOTAS 

PESO Objeto  PRECIO 

NOTAS 

PESO Objeto  PRECIO 

NOTAS 

PESO Objeto  PRECIO 

NOTAS 

PESO Objeto  PRECIO 

NOTAS 

PESO Objeto  PRECIO 

NOTAS 

PESO Objeto  PRECIO 

NOTAS 

PESO Objeto  PRECIO 

NOTAS 

PESO PRECIO 

PESO PRECIO 

PESO PRECIO 

PESO PRECIO 

PESO PRECIO 

PESO PRECIO 

PESO PRECIO 

PESO PRECIO 

PESO PRECIO 

PESO PRECIO 

PESO PRECIO 

PESO PRECIO 

PESO PRECIO 

PESO PRECIO 

PESO PRECIO 

PESO PRECIO 

PESO PRECIO 

PESO PRECIO 

PESO PRECIO 

PESO PRECIO 

PESO PRECIO 

PESO PRECIO 

PESO PRECIO 

PESO PRECIO 

PESO PRECIO 

PESO PRECIO 

PESO PRECIO 

PESO PRECIO 

PESO PRECIO 

PESO PRECIO 

PESO PRECIO 

PESO PRECIO 

PESO PRECIO 

PESO PRECIO 

PESO PRECIO 

PESO PRECIO 

PESO PRECIO 

PESO PRECIO 

PESO PRECIO 

PESO PRECIO 

PESO PRECIO 

PESO PRECIO 

PESO PRECIO 

PESO PRECIO 

PESO PRECIO 
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Compañero Animal‚ Familiar y montura 
Otros Compañero animal 

Familiar 

Montura 

Nombre 
TAMAÑO / TIPO DG PG 

INIC. VEL. CA TOQUE DESPREVENIDO 

ATAQUE DAÑO 

ATAQUE DAÑO 

ATAQUE DAÑO 

AE 

AL 

CE 

FORT REF VOL 

FUE SAB DES CON INT CAR 

ESPACIO / ALCANCE 

HABILIDADES Y DOTES 

Nombre 
TAMAÑO / TIPO DG PG 

INIC. VEL. CA TOQUE DESPREVENIDO 

ATAQUE DAÑO 

ATAQUE DAÑO 

ATAQUE DAÑO 

AE 

AL 

CE 

FORT REF VOL 

FUE SAB DES CON INT CAR 

ESPACIO / ALCANCE 

HABILIDADES Y DOTES 

Nombre 
TAMAÑO / TIPO DG PG 

INIC. VEL. CA TOQUE DESPREVENIDO 

ATAQUE DAÑO 

ATAQUE DAÑO 

ATAQUE DAÑO 

AE 

AL 

CE 

FORT REF VOL 

FUE SAB DES CON INT CAR 

ESPACIO / ALCANCE 

HABILIDADES Y DOTES 

Nombre 
TAMAÑO / TIPO DG PG 

INIC. VEL. CA TOQUE DESPREVENIDO 

ATAQUE DAÑO 

ATAQUE DAÑO 

ATAQUE DAÑO 

AE 

AL 

CE 

FORT REF VOL 

FUE SAB DES CON INT CAR 

ESPACIO / ALCANCE 

HABILIDADES Y DOTES 

Nombre 
TAMAÑO / TIPO DG PG 

INIC. VEL. CA TOQUE DESPREVENIDO 

ATAQUE DAÑO 

ATAQUE DAÑO 

ATAQUE DAÑO 

AE 

AL 

CE 

FORT REF VOL 

FUE SAB DES CON INT CAR 

ESPACIO / ALCANCE 

HABILIDADES Y DOTES 

Notas sobre acompañantes 
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Mas Dotes y Aptitudes 
Dotes Aptitudes 

Dote REFERENCIA 

Notas 

Dote REFERENCIA 

Notas 

Dote REFERENCIA 

Notas 

Dote REFERENCIA 

Notas 

Dote REFERENCIA 

Notas 

Dote REFERENCIA 

Notas 

Dote REFERENCIA 

Notas 

Dote REFERENCIA 

Notas 

Dote REFERENCIA 

Notas 

Dote REFERENCIA 

Notas 

Aptitud REFERENCIA 

Notas 

Aptitud REFERENCIA 

Notas 

Aptitud REFERENCIA 

Notas 

Aptitud REFERENCIA 

Notas 

Aptitud REFERENCIA 

Notas 

Aptitud REFERENCIA 

Notas 

Aptitud REFERENCIA 

Notas 

Aptitud REFERENCIA 

Notas 

Aptitud REFERENCIA 

Notas 

Aptitud REFERENCIA 

Notas 
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Avance del Personaje 
Pg / DG Dote 

Increm. 
Atributo 

Especial Nivel 

1° 

2° 

3° 

4° 

5° 

6° 

7° 

8° 

9° 

10° 

11° 

12° 

13° 

14° 

15° 

16° 

17° 

18° 

19° 

20° 

NE
P 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Experiencia 

0 

1.000 

3.000 

6.000 

10.000 

15.000 

21.000 

28.000 

36.000 

45.000 

55.000 

66.000 

78.000 

91.000 

105.000 

120.000 

136.000 

153.000 

171.000 

190.000 

NEP Ajuste de 
nivel 

Perdida de nivel 

Bonificador épico de ataque 
Bonificador épico de salvación 

Notas sobre avance 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

21° 

22° 

23° 

24° 

25° 

 

 

 

 

 

210.000 

231.000 

253.000 

276.000 

300.000 

26° 

27° 

28° 

 

 

 

325.000 

351.000 

378.000 

29° 

30° 

 

 

406.000 

435.000 

33° 

34° 

 

 

528.000 

561.000 

31° 

32° 

 

 

465.000 

496.000 

35° 

36° 

 

 

595.000 

630.000 

37° 

38° 

 

 

666.000 

703.000 

39° 

40° 

 

 

741.000 

780.000 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 
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Dotes Adicionales y Magia 
Dotes 

Dote REFERENCIA 

Notas 

Dote REFERENCIA 

Notas 

Dote REFERENCIA 

Notas 

Dote REFERENCIA 

Notas 

Dote REFERENCIA 

Notas 

Dote REFERENCIA 

Notas 

Dote REFERENCIA 

Notas 

Dote REFERENCIA 

Notas 

Dote REFERENCIA 

Notas 

Dote REFERENCIA 

Notas 

Conjuros diarios 

Magia 

0 
NIVEL 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 

NOMBRE DE CLASE  

CONJUROS 
DIARIOS 

CONJUROS 
ADICIONALES 

CONJUROS 
DIARIOS 

CONJUROS 
ADICIONALES 

NOMBRE DE CLASE  

CONJUROS 
DIARIOS 

CONJUROS 
ADICIONALES 

NOMBRE DE CLASE  

Puntos de Conjuro 

Fatigado 
MITAD DE LA 

RESERVA MÁXIMA 

Exhausto 
UN CUARTO DE LA 
RESERVA MÁXIMA 

Máxima 
TOTAL 

PUNTOS 
ADICIONALES 

RESERVA POR 
CLASE 

PUNTOS 
ADICIONALES 

RESERVA POR 
CLASE 

PUNTOS 
ADICIONALES 

RESERVA POR 
CLASE 

PUNTOS 
ADICIONALES

POR ALTA 
CON 

FATIGADO: NO PUEDE CORRER NI CARGAR, -2 A FUE Y DES. 
EXHAUSTO: MITAD DE MOVIMIENTO, -6 A FUE Y DES. 

MOD. ATRIBUTO CORRESPONDIENTE + OTROS 

Modificador a la Salvación  

TIRADA DE MAGIA: 1D20 + NIVEL DEL CONJURO + MOD. A LA SALVACIÓN 

Coste en puntos de conjuro por nivel  
NIVEL DE 
CONJURO 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 

COSTE EN PUNTOS 
DE CONJURO 1/2 1 3 5 7 9 11 13 15 17 19 21 23 25 27 29 

Notas sobre Magia 
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Retrato del personaje 

Definición del Personaje 

Otros ataques 
Arma / Ataque BONIF. TOTAL DE 

ATAQUE DAÑO CRÍTICO 

ALCANCE PROPIEDADES ESPECIALES TIPO PESO 

Arma / Ataque BONIF. TOTAL DE 
ATAQUE DAÑO CRÍTICO 

ALCANCE PROPIEDADES ESPECIALES TIPO PESO 

Arma / Ataque BONIF. TOTAL DE 
ATAQUE DAÑO CRÍTICO 

ALCANCE PROPIEDADES ESPECIALES TIPO PESO 

Arma / Ataque BONIF. TOTAL DE 
ATAQUE DAÑO CRÍTICO 

ALCANCE PROPIEDADES ESPECIALES TIPO PESO 

Arma / Ataque BONIF. TOTAL DE 
ATAQUE DAÑO CRÍTICO 

ALCANCE PROPIEDADES ESPECIALES TIPO PESO 

PROPIEDADES ESPECIALES 

OBJ. Protector BONIF. CA PESO 

Otros objetos protectores 

PROPIEDADES ESPECIALES 

OBJ. Protector BONIF. CA PESO 

Notas Generales 

Descripción del personaje 


